
 

การใช้งานโปรแกรม FlatCut2017 
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สร้างไฟลใ์หม่, เปิดไฟลง์าน, บนัทึกงาน, น าเขา้- ส่งออกค่าพารามิเตอร์, น าเขา้ไฟลง์านนามสกุลอื่น 

 
แกไ้ขรูปแบบช้ินงานต่างๆ(ปรับขนาดภาพ, หมุนภาพ, จดัแนวภาพ) 

 วาด/ออกแบบช้ินงาน 

 เคร่ืองมือช่วยในการจดัการออกแบบช้ินงาน 

 ตั้งค่าการท างานของเคร่ือง 

 เรียกแถบเคร่ืองมือลดั / เปิดกลอ้ง 

 ขอความช่วยเหลือ 

 ยอ้นกลบั/ไปขา้งหน้า การท างาน 

 สร้างไฟลใ์หม่ , เปิดไฟลง์านเดิม 

 บนัทึกงาน, น าไฟลง์านเขา้(เป็นไฟลง์านที่ออกแบบจากโปรแกรมอื่น  .dxf , .plt , .ai , .nc , .cnc , .ACD , .txt)  
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 เรียกดูการตั้งค่าพารามิเตอร์ ต่างๆ 

 รีเซ็ตจุดเร่ิมตน้ตดัของช้ินงาน, แสดงล าดบัการตดัช้ินงาน 

 ตั้งค่าทิศทางการตดั(ตามเขม็/ ทวนเขม็ นาฬิกา) 

 เรียกเลเยอร์ ออกมาแสดงและจดัการล าดบัเลเยอร์ 

 เลือกต าแหน่งที่จะตดัช้ินเร่ิมตน้ (เช่น เร่ิมตดัจาก ล่างซา้ยขึ้นไป , เร่ิมตดัจากบนขวาลงมา, เร่ิมจากจุดกึงกลาง) 

 แสดง/ซ่อนล าดบัการตดัเหมือน            แตไ่ม่สามารถแกไ้ขล าดบัการตดัได ้

 เพิ่มไฟลง์าน 

 

 

 

B   

 เลือกเคร่ืองมือ 

 แสดงล  าดบัการตดัสินงาน 

 วาดเส้นโพลีไลน์ 

 วาดเส้นส่ีเหลี่ยม 

 วาดวงกลม 

 วาดวงรี 

 วาดเส้นโคง้ 

 วาดเส้นโคง้แบบก าหนดเอง 

 วดัขนาดช้ินงาน 

 แสดงระยะการท างานของเคร่ือง 

 แสดงช่วงขอ้มูล 

 ปรับพื้นที่การท างานให้พอน้ีกบัหน้าจอ 

 ปรับขนาดช้ินงานทีอ่อกแบบ 

 ปรับเส้นแบบขนาน 

 ยา้ยช้ินงานที่เลอืก 

 หมุนช้ินงาน 



 

 พลิกช้ินงานแนวตั้ง 

 พลิกช้ินงานแนวนอน 

 ลบช้ินงานที่เลือก 
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 แท็บ work แสดงค่าและตั้งค่า ต่างๆ 

 
แสดงเลเยอร์และสถานะงานท างานแต่ละเลเยอร์ 

 

 
เลื่อนเลเยอร์ที่เลือกขึ้นลง(กรณีที่มีมากกวา่ 1 เลเยอร์) 
 

 

S Path = ท างานตามเส้น Path  
Inside First = ให้เร่ิมท างานจากในสุดโดยอตัโนมติั 
Auto work Dir = ท างานอตัโนมตัิ  

 
แสดงสถานะการเช่ือมต่อปัจจุบนักบัเคร่ือง 

 

 
              เลื่อน แกน Z ขึ้นดา้นบน 
              เลื่อนแกน Z ลงดา้นล่าง (ระวงัชนกบัช้ินงานดา้นล่าง) 
              หมุนใบมีดตามเขม็นาฬิกา 
              หมุนใบมีดทวนเขม็นาฬกา 
              เลื่อนแกน X ไปทางซา้ย 
              เลื่อนแกน X ไปทางขวา 
              เลื่อนแกน Y ไปดา้นหน้า 
              เลื่อนแกน Y ไปดา้นหลงั 
              เลื่อนแกน X,Y กลบัจุดก าเนิด(Origin) อตัโนมตัิ 
              เลื่อนแกน Z กลบัจุดก าเนิด(Origin) อตัโนมตัิ 
              หมุนใบมีดกลบัจุดก าเนิด(Origin) อตัโนมตั ิ
               เลื่อนเป็นสเตป็ตามที่ผูใ้ชก้  าหนด 
                                   จ  านวนระยะที่ตอ้งการให้เลื่อนสเตป็  
                   ลากฟีด(ใชก้บัรุ่นที่มีการรองรับเท่านั้น) 
 

 

 
                                    จ  านวนคร้ังที่ท  างาน/ช้ินงานที่เลือก 
                                    หน่วงเวลาการท างาน 
                      เลือ่นแกนทั้งหมดกลบัจุดก าเนิด(Origin) 
                      บนัทึกต าแหน่งเร่ิมตน้ที่จะตดัช้ินงาน 
                      บนัทึกต าแหน่งเม่ือท างานเสร็จส้ิน 
                      เลือ่นแกนไปยงัต าแหน่งเร่ิมตน้ที่จะตดัช้ินงาน 
                      เลือ่นแกนไปยงัต าแหน่งที่ท  างานเสร็จส้ิน 
                      เลื่อนแกนไปรอบๆพื้นที ่ที่จะตดั 
                      เร่ิมท างาน 
                      หยุดการท างานชัว่คราว 
                      หยุดการท างาน/ ยกเลกิงานที่ก าลงัท  าอยู ่



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
ทดสอบการเปิด- ปิด อุปกรณ์ต่างๆ เช่น สปินเดิล ใบมีด แคมป์  
 
 
 

 แท็บ Cutterrs ส าหรับแสดงค่า และตั้งค่า ต่างๆ 

 

 
แสดง/ตั้งค่า การท างานใบมีด 
                                   องศาการหมุนของใบมีด 
                                   แสดงองศาปัจจุบนัของใบมีด 
                                   หมุนใบมีด ตามเขม็/ ทวนเขม็ นาฬิกา 
                                                                บนัทึกต าแหน่งของใบมีด 
 

 

 
แสดง/ตั้งค่าการท างานแกน Z 
                                 เลื่อนแกน Z ทีละ xx 
                                 เลือ่นแกน Z ขึ้นลง (เลือ่น 1 คร้ัง จะมีค่าเท่ากบัค่า Step Dis ที่ผูใ้ช้
ก าหนดไว)้ 
                                                                 ความสูงเม่ือยกหัวก่อนเลื่อนไปต าแหน่งอืน่ 
                                                                 ความสูงของต าแหน่งเซ็นเซอร์ 
                                                                  บนัทึกต าแหน่ง Slightup 
                                                                  บนัทึกต าแหน่ง Surface 
                                                                   บนัทึกต าแหน่ง Halfcut 
                                                                   บนัทึกต าแหน่ง Cutdown  
 



 

 D  

 

เคร่ืองมือส ำหรับจดัแนวชิน้งำน 

  
 
 
 

 

 แถบสีส ำหรับสร้ำงเลเยอร์ เพ่ือแยกกำรท ำงำนออกจำกกนั 

 แสดงต ำแหน่งท่ีเมำส์ของคณุชีอ้ยู่ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

E 

 
ขนำดพืน้ท่ีกำรท ำงำนจริงของเคร่ือง 

 
ต ำแหน่งท่ีแกนอยู่ปัจจบุนั 

 
ขนำดของแกน X ท่ีสำมำรถเล่ือนไปได้ (หน่วยมลิลิเมตร) 

 
ขนำดของแกน Y ท่ีสำมำรถเล่ือนไปได้ (หน่วยมลิลเิมตร) 

 

 

 



 

ตัวอย่างการออกแบบช้ินงาน 

ออกแบบกล่องส่ีเหล่ียม โดยมีขนาด 100 x 100 mm. 

  
 

1. เลือก  Drawing rectangle tool ส ำหรับวำดส่ีเหล่ียม 

2. ลำกเมำส์วำด ส่ีเหล่ียม 

3. เลือกชิน้งำนท่ีวำด 

4. เลือก  Resize the selected graphic เพ่ือใช้ก ำหนดขนำด 

5. ใสข่นำดท่ีต้องกำร (ในตวัอย่ำง ใส ่100 x 100 mm) 

6. OK เพ่ือปรับเปล่ียนขนำด 

หมายเหตุ สามารถทดสอบโดยการใช ้  Measure tool เพ่ือวดัขนาด 
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เร่ิมต้นการใช้งานเคร่ือง CNC กบั โปรแกรม FlatCut2017 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1 . เปิดโปรแกรม FlatCut2017 ขึน้มา 

 

 A : แสดงหน้ำตำ่ง ป๊อปอพั ของกล้องท่ีตวัเคร่ือง ให้ปิดไปก่อน  

 B : แสดงแถบสถำนนะ กำรเช่ือมตอ่กบัเคร่ือง โดยมีแถบสถำนะบอกดงันี ้

                                                                                                                        ไมส่ำมำรถเช่ือมตอ่กบัเคร่ืองได้ 

                         เช่ือมตอ่กบัเคร่ืองส ำเร็จ(ไมพ่ร้อมท ำงำน)     

                                                                                                                                     เช่ือมต่อกบัเคร่ืองส าเร็จ(พร้อมท างาน)   

                    โดยปกตแิล้วเม่ือเปิดโปรแกรมขึน้มา จะขึน้แถบสีเหลือง (หากขึน้แถบสีแดงให้เช็คสายดูว่าได้เช่ือม ต่อสายเข้ากบั

คอมพิวเตอร์แล้ว และลอง เปิด-ปิด เคร่ืองใหม่)       

 C : คลกิท่ี                        เพ่ือให้แกน X ,Y , Z กลบัจดุเร่ิมต้น (Origin) โดยเม่ือเคร่ืองกลบัจดุเร่ิมต้นส ำเร็จจะขึน้ 

แถบสีเขียวใน แถบสถำนะท่ีแสดงกำรเช่ือมตอ่                                                                               ถือวำ่เคร่ืองพร้อมใช้งำน 

       ในข้ันตอนนี ้จะต้องตรวจสอบให้แน่ใจว่า ไม่มีส่ิงกดีขวาง แกน ในแต่ละแกน ( X , Y , Z ) ไม่เช่นน้ันอาจท าให้

ตวัเคร่ีองเสียหาย  

                                                                                                                                        

A 

B 

C 



 

  2. สร้างช้ินงาน และเลเยอร์ 

                                                                         
                                                                                                      

 A : วำดส่ีเหล่ียมขึน้มำโดยใช้               

 B : วำดวงกลมขึน้มำโดยใช้           

 C : สร้ำงเลเยอร์ขึน้มำ 

   

 

 

 

 

A 

B 

C 

ก่อนสร้ำงเลเยอร์ 

จะมีเส้นวตัถเุป็นสีด ำ 

เลือกวตัถทุี่ต้องกำร

สร้ำงเลเยอร์ 



 

         

                          

 

 

 

  

 ประโยชน์ของกำรสร้ำงเลเยอร์คือช่วยให้จดักำรล ำดบักำรท ำงำน ก่อนหลงัได้วำ่จะให้เคร่ืองเร่ิมตดัสว่นไหนก่อน จำก

ตวัอย่ำง ได้สร้ำง เลเยอร์ เพิ่มขึน้มำสองตวั คือ เลเยอร์สีแดง(วตัถสีุเหล่ียม)และสีน้ ำ้เงิน(วตัถุวงกลม)

 

โดยเม่ือสร้ำงแล้วสำมำรถก ำหนดให้แตล่ะเลเยอร์ท ำอะไรได้บำง และจะตดัวตัถุไหนก่อน ไหนท่ีนี ้ต้องกำรให้ตดัวงกลมท่ีอยู่ใน 

สีเหล่ียมก่อน ก็ให้เลือกเลเยอร์วงกลมแล้วใช้                                        เพ่ือเล่ือนเลเยอร์วงกลมไปไว้ด้ำนบน  

หมายเหตุ : สามารถใช้แถบเคร่ืองมือ       (ในเมนูบาร์ด้านบนของโปรแกรม) จัดการล าดับในการตัดชิน้งานได้ ใน

กรณีที่ วัตถุไม่ ซับซ้อนเกนิไปก็จะมีความสะดวกและรวดเร็วกว่าการสร้างเลเยอร์ แต่ประสิทธ์ภาพต่างๆในการตัง้

ค่าน้อยกว่าการสร้างเลเยอร์แยก 

 

 

 

 

 

 

เลือกสีเลเยอร์ท่ีต้องกำรสร้ำง 

 

เส้นวตัถทุี่เลือกจะเปลี่ยนเป็นสีเดียวกบัเลเยอร์ที่เลือกและมมุขวำบนจะปรำกฏเลเยอร์ที่สร้ำงขึน้ 



 

3. ลงมือตัดช้ินงาน โดยใช้ สปินเดลิ (Spindle) 

เล่ือนแกนไปยงัต ำแหน่งท่ีต้องกำรตดัชิน้งำน โดยใช้แถบเคร่ืองมือ ด้ำนลำ่ง ดงัภำพ 

 

  

  

ภำพตวัอย่ำง ต ำแหน่องงำนท่ีจะตดั 

 คลกิเลือกแถบ                                                                                      จะปรำกฏเมนใูห้ตัง้คำ่ต่ำงๆของแกน Z 

 

 

 

A 

B 



 

  

  A : ให้คลกิท่ี ปุ่ ม Save ของแตล่ะอนัได้เลย สงัเกตจุะได้คำ่ตวัเลขท่ีเท่ำกนั (คำ่ตวัเลขท่ีได้คือต ำแหน่งของ

แกน Z ปัจจบุนั 

 

 

 

 

 

 

ต ำแหน่ง             ชิน้งำนด้ำนบน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

A 



 

 

  B : ก ำหนดควำมหนำของชิน้งำน (หรือควำมลกึของแกน Z ท่ีต้องกำรให้เจำะลงไป)  ในท่ีนีช้ิน้งำนมีควำม

หนำขนำด 15 มลิเิมตร ก็ให้น ำต ำแหน่ง CutupPos (165.64386) + ควำมหนำของชิน้งำน (15 มลิลเิมตร) = 180.64386 

ให้กรอกคำ่ตวัเลขลงไปในช่อง ได้เลย และกด Save Cutdown 1 ครัง้ 

 (หำกกดสองครัง้ จะเป็นกำร  บนัทึกต ำแหน่งแกน Z ปัจจบุนั จะท ำให้ได้คำ่ท่ีไมถ่กูต้อง 

 

ควำมหนำชิน้งำนขนำด 15 มลิลเิมตร 

 

 

 

ต ำแหน่งชิน้งำนด้ำนลำ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

B 

15 มลิลเิมตร 



 

 

 

                    บนัทึกต ำแหน่ง แกน X , Y ท่ีต้องให้เล่ือนไปเม่ือเสร็จ    บนัทึกต ำแหน่ง แกน X , Y ท่ีจะเร่ิมตดั 

 

 

 

    คลกิ Start เพ่ือเร่ิมท ำงำน 

 

 

 

ชิน้งำนท่ีได้หลงัจำกตดัเสร็จ

แล้ว 



 

4. ลงมือตัดช้ินงาน โดยใช้ มดีตัด(Knife cut) 

 กำรใช้งำนใบมีดตดั จะใช้งำนคล้ำยกับกำรใช้งำน สปินเดลิ(Spindle) แตจ่ะมีสว่นท่ีแตกตำ่งและกำรตัง้คำ่เพิม่เตมิ

เข้ำมำอีกเลก็น้อย และจะต้องใช้ ลม ในกำรยกหัวขึน้ลง 

 

สว่นท่ีแตกต่ำงออกไป 

 4.1. ตอ่ลมเข้ำกบัเคร่ือง CNC และ เลือนแกนไปยงัต ำแหน่งท่ีต้องกำรตดัชิน้ (เหมือนกบักำรใช้งำนสปิลเดลิ) 

 4.2. ติก๊ถกูใสช่อง Cutter หวัตดัแบบใบมีดจะเล่ือนลงมำโดยอตัโนมตัิ 

 

 4.3. คลกิเลือกแถบ Cutters  

 4.4. ตัง้คำ่ใบมีด ดงันี ้

 

 

หมนุใบมีด 



 

  หมนุใบมีด ตำมเขม็ หรือ ทวนเข็ม นำฬกิำ โดยให้คมของใบมีด อยู่ทำงด้ำนขวำ ดงัรูปด้ำนลำ่ง 

 

 

  กดปุ่ ม Save Start ดงัรูปด้ำนลำ่ง 

 

คำ่ท่ีได้หลงัจำกกดปุ่ ม Save Start 

(ค่าที่ได้จะต้องไม่เกิน 360 / - 360 องศา หากเกินไป จะท าให้ไม่สามารถบันทกึต าแหน่ง Startangle ได้ วธีิแก้คือให้

หมุนใบมีดกลับไปอีกทาง) 

หลงัจำกนัน้ ให้ท ำกำร ตัง้ค่ำตำ่งๆเหมือน กำรใช้งำน สปิลเดิล (Spindle) 

 

 

 

 

 

 

 



 

ค าแนะน า 

1. การใชง้านเคร่ือง CNC กบั โปรแกรม FlatCut 2017 ควรปฏิบติัตามค าแนะน าและศึกษาขอ้มูลการใชง้านให้เขา้ใจ เพ่ือ

ป้องกนัการเกิดความเสียหายแกเคร่ืองจกั 

2. การใชง้านเคร่ือง CNC กบัโปรแกรม FlatCut 2017 แต่ละเคร่ืองอาจมีความแตกต่างกนั ข้ึนอยู ่เคร่ือง CNC ท่ีเลือกใช ้

3. การเล่ือนแกน แต่ละแกน จะตอ้งตรวจสอบให้แน่ใจว่าไม่มีส่ิงกีดขวาง 

4. หลงัจากเปิดโปรแกรม FlatCut2017 จะตอ้งสั่งให้แกนแต่ละแกนกลบัจุดเร่ิมตน้ (Origin) ก่อนทุกคร้ัง 

5. การใชง้านใบมีด จะตอ้งหันทิศทางคมของใบมีดให้ถูกทางเสมอ มิเช่นนั้น จะท าให้มีดเสียหายได ้

 

วีดีโอตวัอย่ำงกำรใช้งำน  https://www.youtube.com/watch?v=yTpxVdT4EeI&t=53s 

ดสูนิค้ำ https://www.salecnc.net  

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=yTpxVdT4EeI&t=53s

